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PLANO DE ENSINO
Calendario suplementar excepcional 2021.2

ART 5022 — Audiovisual e Processo Educativo

Carga horaria semestral total: 72 horas-aula

Nao ha pré-requisito
Disciplina optativa

Professor responsavel: Josias Ricardo Hack

Contato virtual: os alunos poderdo receber atendimento individualizado via ferramenta
“Mensagens” do Moodle. O atendimento iniciara de forma assincrona e, caso necessario,
serd agendado o atendimento sincrono via Chat do Moodle ou Conferénciaweb RNP.

Horarios de atendimento:

Quintas-feiras das 14h as 16h e sextas-feiras das 9h as 11h.

Endereco virtual onde serdo ministradas as aulas:

https://conferenciaweb.rnp.br/webconf/

EMENTA:

Breve histéria do Cinema educativo no Brasil e no Mundo. Planejamento e roteirizacdo de
produtos audiovisuais educativos. Bases tedricas e técnicas do audiovisual para o contexto
de ensino e aprendizagem.

OBJETIVOS:

Entender as caracteristicas do processo comunicacional docente com o uso de
produtos audiovisuais.

Refletir sobre as imbricacfes entre a estética do audiovisual e o processo educacional
na atualidade.

Experimentar o planejamento, roteirizacdo e producdo de audiovisuais educativos.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1.

2.

A comunicacdo educativa com o uso de produtos audiovisuais: o processo de ensino
e aprendizagem midiatizado.

O Cinema educativo mundial: analise de algumas experiéncias na Europa e Estados
Unidos.

Canuto Mendes, Instituto Nacional de Cinema Educativo e Humberto Mauro: breve
andlise da origem historica do audiovisual educativo brasileiro.

ContribuicBes da estética do audiovisual ao processo educativo contemporaneo.
Alguns fundamentos metodoldgicos para a producdo audiovisual na Educacdo a
Distancia.



6. A importancia da criatividade e da criticidade na utilizacdo de produtos audiovisuais
no processo educativo.

7. Aspectos introdutérios sobre planejamento, roteirizacdo e producéo de audiovisuais
educativos.

8. A técnica Digital Storytelling.

9. Os personagens nas obras audiovisuais: exercicios criativos.

CARGA HORARIA SINCRONA:

22 horas divididas em aulas de 50 minutos durante as 16 semanas do semestre. O
detalhamento encontra-se no cronograma.

CARGA HORARIA ASSINCRONA:
50 horas de atividades assincronas via Moodle. O detalhamento encontra-se no cronograma.

METODOLOGIA

Devido as circunstancias sociais advindas da pandemia pelo Covid-19, tornou-se importante
redimensionar o papel do docente no processo de ensino e aprendizagem, sob os principios
da criticidade, da criatividade e da contextualizagdo. Sendo assim, o processo de ensino e
aprendizagem a ser adotado na disciplina se pautara nos conceitos da aprendizagem
autdonoma (BELLONI, 2001%; PETERS, 20012?). O trabalho se desenvolvera de forma sincrona
e assincrona, partindo da leitura, discusséo e andlise critica de textos relacionados com a
disciplina e o curso. A disciplina Audiovisual e Processo Educativo é autoral e,
consequentemente, os textos a serem utilizados sdo de minha propriedade e estardo
disponiveis gratuitamente no Moodle e em meu site: http://www.hack.cce.prof.ufsc.br/books-
and-papers. Além disso, serdo utilizados recursos que dinamizem a participagcéo dos alunos,
tais como chats, féruns de discussédo, conferénciasweb e outras ferramentas de atividades
disponibilizadas gratuitamente via Moodle ou RNP. As atividades que forem realizadas no
Moodle ficardo devidamente registradas no sistema para a consulta dos alunos. Por fim, o
professor poderd atender individualmente certas demandas dos alunos da disciplina,
mediante prévio agendamento, as quintas-feiras das 14h as 16h e as sextas-feiras das 9h as
11h, via Moodle (chat ou ferramenta “Mensagens”) ou conferénciaweb (RNP).

CRONOGRAMA
Data Contetdo programado Atividades
17/06/2021 | Explicitagao do Plano de Ensino. Aula sincrona via

Conferénciaweb.
Duas aulas de 50 minutos.

24/06/2021 | Coldquio 1: Conceitos introdutdrios sobre o | Aula sincrona via

processo educativo com o uso de mdltiplas | Conferénciaweb.
tecnologias. Duas aulas de 50 minutos.

01/07/2021 | Coldquio 2: A comunicagdao educativa com o | Aula sincrona via
uso de produtos audiovisuais: o processo de | Conferénciaweb.
ensino e aprendizagem midiatizado. Duas aulas de 50 minutos.

1 BELLONI, Maria Luiza. Educacédo a distancia. 2. ed. Campinas, SP: Autores Associados, 2001.
2 PETERS, Otto. Didatica do ensino a distancia. Sdo Leopoldo: UNISINOS, 2001.


http://www.hack.cce.prof.ufsc.br/books-and-papers
http://www.hack.cce.prof.ufsc.br/books-and-papers

Data Conteudo programado Atividades

De Estudo Dirigido 1: Aprofundamento dos |Atividades assincronas.

24/06/2021 | Coléquios 1 e 2 com atividade assincronas via | Leitura de texto e

a Moodle. participacdo em Férum de

08/07/2021 Discussao.

8 horas.

15/07/2021 | Coléquio 3: O Cinema educativo mundial: | Aula sincrona via
analise de algumas experiéncias na Europa e | Conferénciaweb.

Estados Unidos. Duas aulas de 50 minutos.

22/07/2021 | Coléquio 4: Canuto Mendes, Instituto Nacional | Aula sincrona via
de Cinema Educativo e Humberto Mauro: | Conferénciaweb.
breve andlise da origem histdrica do|Duas aulas de 50 minutos.
audiovisual educativo brasileiro.

De Estudo Dirigido 2: Aprofundamento dos |Atividades assincronas.

15/07/2021 | Coléquios 3 e 4 com atividade assincronas via | Leitura de texto e

a Moodle. participacdo em Férum de

29/07/2021 DiSCUSSAD.

8 horas.

05/08/2021 | Coléquio 5: Alguns fundamentos | Aula via Conferénciaweb.
metodoldgicos para a producdo audiovisual na | Duas aulas de 50 minutos.
Educacdo a Distancia.

12/08/2021 | Coléquio 6: As caracteristicas do roteiro do|Aula via Conferénciaweb.
Digital Storytelling e seu uso no processo | Duas aulas de 50 minutos.
educativo.

De Estudo Dirigido 3: Producao de roteiro para|Atividades assincronas.

05/08/2021 | pjgjtal Storytelling. Leitura de texto e

a participagédo em Férum de

19/08/2021 Discusséo.

8 horas.

26/08/2021 | Coldquio 7: A importancia da criatividade e da | Aula via Conferénciaweb.
criticidade na utilizacggo de produtos|Duas aulas de 50 minutos.
audiovisuais no processo educativo.

02/09/2021 | Coldquio 8: Aspectos introdutdrios sobre | Aula via Conferénciaweb.
planejamento, roteirizacdo e producdo de |Duas aulas de 50 minutos.
audiovisuais educativos.

De Estudo Dirigido 4: A técnica Digital Storytelling| Producéo e finalizagéo do

26/08/2021 | ¢ as caracteristicas de sua producgo. Digital Storytelling

a roteirizado pelos alunos.

09/09/2021 8 horas.

16/09/2021 | Coloquio 9: O Digital Storytelling como |Aula via Conferénciaweb.
ferramenta na capacitacao corporativa. Duas aulas de 50 minutos.

23/09/2021 | Coléquio 10: O Digital Storyteling como | Aula via Conferénciaweb.

ferramenta no Ensino Superior.

Duas aulas de 50 minutos.




Data Conteudo programado Atividades
De Estudo Dirigido 5: Autoavaliagao. Atividades assincronas
16/09/2021 Leitura de texto e
a participacdo em Férum de
30/09/2021 DiscuSS30.
8 horas.
Durante Produgao do Digital Storytelling — gravagao, | Atividade assincrona com
todo o edicdo e finalizagdo para o contexto educativo. | a possibilidade de
semestre consultorias individuais.
10 horas.
AVALIACAO

A avaliacdo serd realizada da seguinte forma e nos seguintes momentos:

e 3féruns de discusséo virtual sobre tematicas relacionadas aos textos que ancoram as
reflexdes desenvolvidas na disciplina. Cada férum valera 10% da nota total da
disciplina, sendo que os trés féruns totalizardo 30% da nota final;

e 1 atividade avaliativa que se constituird da elaboracdo de um roteiro de Digital
Storytelling. Essa atividade valera 20% da nota final da disciplina;

e 1 atividade avaliativa que se constituira da producéo do roteiro de Digital Storytelling.
Essa atividade valera 50% da nota final da disciplina.

BIBLIOGRAFIA

Os textos que servirdo de base a disciplina e serdo disponibilizados gratuitamente aos alunos
sdo de minha autoria, conforme consta na metodologia. A referéncia bibliografica dos textos
€ a sequinte:

HACK, Josias Ricardo. Gestdo da Educacdo a Distancia. Indaial: ASSELVI, 2009.

BN

HACK, Josias Ricardo. Introdu¢cdo a Educagdo a Distancia. Florianopolis:
UFSC/CCE/DLLE, 2014.

HACK, Josias Ricardo; GUEDES, Olga. Digital Storytelling, educagéo superior e literacia
digital. Roteiro. Joacaba: UNOESC, v. 38, n. 1, jan./jun., 2013 p. 07-29.

HACK, Josias Ricardo. Linguagem virtual e audiovisual na EAD. In: TAFNER, Elisabeth P. et
all. Producéo de materiais autoinstrutivos para EAD. Indaial: ASSELVI, 2010, p. 59-87.

Também estara disponivel ao aluno as bases de dados da BU/UFSC:
http://www.bu.ufsc.br/framebases.html



http://www.bu.ufsc.br/framebases.html

